Le Département et sa Médiatheque
Départementale de Lozere présentent les

tinérances
numerique

Dans les bibliotheques

d'ALLENC, BANASSAC-CANILHAC, BARJAC, CHANAC,

CHASTEL-NOUVEL, LE COLLET-DE-DEZE, LANGOGNE,
LE MALZIEU-VILLE, MARVEJOLS, MEYRUEIS,
PONT-DE-MONTVERT - SUD MONT LOZERE

> ' SAINT-CHELY-D'APCHER, SAINT-GERMAIN-DE-CALBERTE
Qu ‘|er dec SAINT-GERMAIN-DU-TEIL, VIALAS

Espace game, stop motion, jeu augmenté,
: 2 2 hologrammes, robots ¢ducatifs,
makey-makey,...
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Depuis trois éditions, le Département et la Médiatheque départemen-
tale poursuivent le développement d'actions autour du numérique
et renouvellent, cette année encore, les « ltinérances numeérigues ».

L abellisée « Bibliotheque Numeérique de Référence » la Médiatheque
départementale, en partenariat avec l'association « Num'n Coop » et le
réseau des bibliotheques, vous présente un programme particulierement
allechant a destination de tous les publics.

Ainsi, doctobre a décembre, pas moins de 29 ateliers gratuits, dont 5
réservés au public scolaire, sont proposés pour éveiller votre curiosité,
vous sensibiliser au numeérique et surtout pour apprendre en se di-
vertissant avec des escapes games, des jeux a réalité augmentée, des
robots éducatifs, des animations stop motion, etc.

Je vous invite a participer a ces rendez-vous qui se déploient sur tout le
territoire, dans 15 lieux, pour partager des moments autour du numérique.

Bien cordialement

Sophie PANTEL
Présidente du Conseil départemental




EVENEMENT ORGANISE EN'C‘.OLLA.BORATION AVEC NUM'N COOP

Num’'n Coop est une association lozérienne promouvant le numérique
pour tous et partout. Le but de I'association est de permettre la réappro-
priation des outils et des usages numériques modernes en se focalisant
sur la capacité de chacun a apprendre et a étre créatif. Num'n Coop .
a pour volonteé de lutter, a travers le numérique, contre toute forme -
d’isolement social, scolaire, professionnel ou encore géographique
en animant divers formats d'ateliers numériques pour le plys grand
nombre sur tout le territoire de la Lozére.
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ique pour tous et partout
.

Escape game

Plongez dans une aventure interactive | En équipe

O) vous aiderez le voyageur du temps & résoudre de
nombreuses enigmes en lien avec des personnages
qui ont construit 'histoire de la Lozere. Un jeu de
collaboration et de réflexion qui va mettre votre
logique et votre intelligence & rude épreuvve. Serez-
vous capable de reussir votre mission et de retablir
le cours du temps ?
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Stop-motion

Lobjectif est de réaliser un film en stop motion, du
scenario jusqu'a la diffusion, de comprendre les
techniques d'animation en image par image. Vous
allez au cours de cet atelier puiser dans votre
imagination pour donner vie & des objets inanimeés,
pour raconter votre histoire.

Jeu augmenté

Lobjectif est de créer en ¢quipe un jeu de societe
interactif ou le plateau de jeu déclenchera des .,

evenements sur  lordinateur. Choisissez  votre @
scenario de jeu, sa difficulté pour vous confronter l

QUX epreuves que vous Qurez Crees.

Contréleur de jeu

Lobjectif est dimaginer en équipe un

; contréleur de jeu original qui vous permettra
de transformer votre expérience de jey,
d'utiliser des objets de tous les jours pour

diriger un personnage, faire de la musique ou
déclencher des animations.

Conception 3D

P
Lobjectif est de créer un ensemble dobjets et
de comprendre les principes de modélisation et
dimpression 3D. Donnez vie & votre creativite, passez
de limaginaire a la realite.
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Cartographie

Lobjectif est de découvrir la cartographie
colloborative et de wvoir les outils de

contribution et la mise en place de
cartopartie. Découvrez votre environnement
autrement contribuer & la mise en place d'une

carte interactive accessible par des milliers
d'utilisateurs.

Realité augmentée o

Lobjectif est de créer un ensemble de scenes pour \[:IW/]

comprendre et experimenter le concept de realite ®-

augmentee.
Robots ¢ducatifs
Lobjectif est de comprendre la programmation
pour permetire le déplacement et les
interactions du robot avec le monde reel.

Hologramme

\ 7/
Lobijectif est de comprendre & travers différents \ /
jeux optiques et numériques le principe de \ /
projection holographigue. \\/7
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LE PROGRAMME

> Mer. 6 oct. 2021 - Bibliothéque de Saint-Germain-du-Teil
Renseignements : 06 83 0317 53

e Stop motion / 10h - 12h

Pour les & - 10 ans

e Escape Game / 14h - 16h

Pour lgs 12 - 16 ans

> Mar. 12 oct. 2021 - Bibliothéque de Saint-Germain-de-Calberte
Renseignements : 04 66 45 90 06

e Robots Educatifs / 10h - 12h

Pour les scolaires de 6 - 10 ans

> Mer. 13 oct. 2021 - Bibliotheque de Chanac
Renseignements : 04 66 44 2511

e Hologramme / 10h - 12h

Pour les 6 - 12 ans

e R¢alité augmentée / 14h - 16h

Pour lgs 12 - 16 ans
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> Mer. 20 oct. 2021 - Médiatheque de Marvejols
Renseignements : 04 66 32 27 85

e Stop motion / 10h - 12h

Pour les 6 - 12 ans

e Jeu augmenté / 14h - 16h

Pour les 6 - 12 ans

> Jeu. 21 oct. 2021 - Bibliotheque du Collet-de-Déze
Renseignements : 04 66 44 74 17

e Makey-Makey / 10h - 12h

Pour les scolaires de & - 12 ans

e Hologramme / 14h - 16h

Pour les scolaires de & - 12 ans

> Mar. 26 oct. 2021 - Médiatheque de Saint-Chély d’Apcher
Renseignements : 04 66 3112 41

e Jeu augmenté / 10h - 12h

Pour les & ans et +

e Robots ¢ducatifs / 14h - 16h

Pour les 8 ans et +

\
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> Mer. 27 oct. 2021 - Bibliotheque de Langogne
Renseignements : 04 66 69 27 65

e Robots ¢ducatifs / 10h - 12h

Pour les 6 - 12 ans

e Jeu augmenté / 14h - 16h

Pourles 12 - 14 ans

> Jeu. 28 oct. 2021 - Bibliothéque du Malzieu-Ville
Renseignements : 04 66 3170 25

e Stop motion / 10h - 12h

Pour les 6 - 12 ans

e Escape Game / 14h - 16h

Pour lgs 12 ans et +

> Sam. 30 oct. 2021 - Bibliothéque d'Allenc
Renseignements : 04 66 47 66 79

e Stop motion / 10h - 12h

Pour les & -12 ans

e Cartographie / 14h -16h

Pour les 12 ans et +
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> Mer. 3 nov. 2021 - Bibliothéque du Chastel-Nouvel
Renseignements : 04 66 48 05 27

e Robots éducatifs / 10h - 12h

Pour les 6 - 12 ans

e Jeu augmenté / 14h - 16h

Pour les 10 - 14 ans

> Sam. 6 nov. 2021

Bibliotheque du Pont-de-Montvert - Sud Mont Lozere
Renseignements : 09 72 66 06 24

e Makey Makey / 10h - 12h

Pour les & - 14 ans

e Cartographie / 14h - 16h

Pour les 12 ans et +

> Mer. 17 nov. 2021 - Bibliothéque de Banassac-Canilhac
Renseignements : 04 66 32 82 10

e Robots éducatifs / 10h - 12h

Pour les & -12 ans

e Escape Game / 14h45 -17h

Pour les 12 - 16 ans

*0¢
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> Mar. 23 nov. 2021 - Bibliothéque de Barjac
Renseignements : 04 66 47 01 04

e Stop motion / 2h30 - 1Th30

Pour les scolaires de 6 - & ans

e Stop motion / 14h - 16h

Pour les scolaires de 6 - & ans

> Mer. 24 nov. 2021 - Bibliothéque de Meyrueis
Renseignements : 04 66 45 02 49

e Stop motion / 10h - 12h

Pour les 12 - 14 ans

e Stop motion / 14h - 16h

Pourles 12 - 14 ans

> Mer. 1er déc. 2021 - Bibliothéque de Vialas
Renseignements : 04 66 4104 15

e Escape Game / 10h -12h

Pourles 12 - 16 ans

e Impression 3D / 14h - 16h

Pour les |12 et +
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Médiathegque Départementale

de Lozere

2 bis, rue des Ecoles
48000 MENDE

bibliotheque@lozere.fr
biblio.lozere.fr
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" Découvrir,

\Ozere 2% | B NUM'NCOOP en Lozere, "vatnelew-e~t—!




